SPOR DALI UYGULAMA ESASLARI

* VOLEYBOL UYGULAMA ESASLARI
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I1 Miidiirliigii tarafindan belirlenecek voleybol sahasinda maglar diizenlenecektir.
Oyun alan1 Uluslararasi Resmi Oyun Kurallar1 belirtilen dlgiilerde olacaktir.

File ytiksekligi kadinlarda 2.17 m, erkeklerde 2.35 m olacaktir.

Kamu kurumlarinca 6 asil + en fazla 6 yedek olacak sekilde takimlar olusturulabilir.
Miisabakalar tek devreli lig usuliine gore yapilacaktir.

a) Il Tertip Kurulunun teknik toplantida oy ¢oklugu ile alacag: karar kapsaminda

farkli eleme uygulamalar1 yapabilir.

b) Oy esitligi durumunda Tertip Kurulu Baskanin verecegi karar gegerli olacaktir.
Kadinlar ve Erkekler kategorilerinde katilim saglanacaktir.

Turnuvadan diskalifiye olmus ya da elenmis takimin sporcusu baska takima gecis
yapamaz.

Katilimcilar turnuvaya basladiklar1 takim disinda ikinci bir takimda maga ¢ikamaz.
Oynadig1 tespit edilmesi halinde ise bu oyuncunun oynadigi tim maglarda takimi
hilkkmen maglup ilan edilecektir

Takimlar aras1 katilimer gecisi yapilamaz. Oynadigi tespit edilmesi halinde ise bu
oyuncunun oynadig1 tiim maglarda takimi hiikkmen maglup ilan edilecektir
Miisabakalardan elenen bir takimin oyuncusu, spor dali fark etmeksizin baska bir
takimda oynayamaz. Oynadig tespit edilmesi halinde ise bu oyuncunun oynadig1 tiim
maglarda takim1 hitkmen maglup ilan edilecektir.

Takim kaptan1 ayn1 zamanda takim teknik sorumlulugunu {istlenir.

Takimlar yedek oyuncular da dahil olmak tizere kadrolarinda diledikleri kadar ilgili spor
dalinda antrendrliik belgesine sahip oyuncu oynatabilirler.

Mag¢ esnasinda yedek oyuncu ile aktif oyuncular smirsiz sayida gegis yapabilirler.
Ancak bu degisikliklerde es oyuncu kurali uygulanacaktir.

Libero oyuncu uygulamasi olmayacaktir.

Turnuvaya katilacak kisiler kurumlarinca uygun goriilmesi halinde mag saatlerinde idari
izinli sayilacaktir.

Maga baslayacak takim yazi, tura atisi ile belirlenir.

Hakem grubu; bashakem, yardimci hakem, ¢izgi hakemleri ve yazi (skor) hakeminden
olusur. Yaz1 hakemi ayni zamanda skor hakeminin gérevini de yiiriitecektir. Gorev alan
hakem ve gozlemcilerin (2025-2026) sezonunda faal olmalari gerekmektedir.

Tiim katilimeilar e-Devlet kapisindan giris yaparak Spor Bilgi Sisteminde bulunan
turnuva etkinligine sahsen basvurmak ve Ek-1’de yer alan bagvuru formunu doldurmak
zorundadirlar.

a) e-Devlet kapisindan bagvuru yontemi icin ek-2’deki QR Kodu okutunuz.
Ek-1"de bulunan basvuru formu imzalanarak, Genglik ve Spor Il Miidiirliiklerinin ilgili
birimlerine 01 Ekim 2026 Persembe giiniine kadar teslim edilecektir.

Basvuru formunu Genglik ve Spor Il Miidiirliigiine géndermeyen takimlar turnuvaya
katilamayacaktir.

Katilimeilar spor yapmaya uygun kiyafet ve ayakkab1 ile mag sahasina gelecektir.
Spor dalina uygun malzemesi olmayan katilimcilar maga ¢ikamayacaktir.
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Takimlar tek tip renkte forma giymek zorundadir. Sporcular turnuva siiresince ayni
forma numarasi ile yarisacaktir.

Takimlar maglardan 15 dakika 6nce oyun alaninda olacak ve birlikte 1sinacaklardir.
Isinma siiresi 15 dakikadir.

iL. SECMELERI
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i1 se¢meleri kazanilmis 2 set {izerinden oynatilacaktir.
a) Il segmeleri katilim durumu ve takimlarm teknik toplantida talep etmesi iizerine
oy ¢oklugu ile karar alinarak kazanilmis 3 set lizerinden oynatilabilir.
i1 segmelerinde miisabakalar grup usuliine gdre oynanacaktir. Grup ve grupta yer alacak
takim sayilar1 katilim durumuna gore tertip komitesi tarafindan teknik toplantida
belirlenecektir. Grup miisabakalarindan sonra ilk iki sirada yer alan takimlar bir {ist
tura ¢ikacaktir. Miisabakalar eleme usuliine gore devam edecektir.

GRUP BiRINCILIGI
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Grup birinciligi kazanilmis 3 set lizerinden oynanacaktir.

Grup birinciligi miisabakalart; grupta yer alacak takim sayilarina gore tertip komitesi
tarafindan teknik toplantida belirlenecektir. Grup maglar1 sonucunda; ilk iki sirada yer
alan takimlar bir iist tura ¢ikacaktir. Miisabakalar eleme usuliine gore devam edecektir.
Her kategoride (kadin/erkek) ilk iki takim Tiirkiye Birinciligine gidecektir.

TURKIYE BIiRINCILIGI
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Tiirkiye Birinciligi kazanilmis 3 set tizerinden oynanacaktir.

Tiirkiye Birinciligi miisabakalari, Grup miisabakalar1 seklinde tek devreli lig usuliine
gore oynanir.

14 takimin gelmesi halinde gruplar 5°1i, 5°1i ve 4’lii gruplar halinde ve kura ile belirlenir.
14 takimdan daha az takimin geldigi durumlarda grup sayilarini teknik toplantida
yapilacak oylama sonucunda karar baglanacaktir.

a) Oylamanin esitligi durumunda tertip komitesi baskanini karari gegerli olacaktir.
Kazamlmis 2 (iki) iizerinden oynatilacak miisabakalarda; ilk iki set 25'er say1, 1-
1’lik esitlik halinde ise 15 (on bes) sayilik netice seti oynatilir. Tlk iki set (3’iincii netice
seti hari¢) en az 2 say1 farkla ilk 6nce 25 sayiya ulasan takim tarafindan kazanilir.
Sayilarda 24-24’liik esitlik olmasi halinde oyun iki sayilik farka ulasilana kadar (26-24,
27-25, ...vb.) devam eder. Netice seti (3’iincii set) en az 2 say1 farka ulagmak sartryla 15
say1 lizerinden oynanir.

Kazamilms 3 (ii¢) set iizerinden oynatilacak miisabakalarda; ilk dort set 25'er says,
2-2’lik esitlik halinde ise 15 (on bes) sayilik netice seti oynatilir. ilk dort set (5’inci
netice seti hari¢) en az 2 say1 farkla ilk 6nce 25 sayiya ulagan takim tarafindan kazanilir.
Sayilarda 24-24’liik esitlik olmasi halinde oyun iki sayilik farka ulasilana kadar (26-24,
27-25, .....vb.) devam eder. Netice seti (5’inci) en az 2 say1 farka ulasmak sartiyla 15
say1 lizerinden oynanir.

PUANLAMA SISTEMI

Kazanilmis 2 set iizerinden oynanan miisabakalarda

. 2-0(0-2) ve 2 -1 (1-2) sonug¢lanan miisabakalarda galip gelen takima (2) puan,
. 1 — 2 (2-1) sonuglanan miisabakalarda maglup olan takima (1) puan,

. Hiikmen galibiyet alan takimin toplam puanina (2) puan eklenir. Hiikmen maglup
olan takimin toplam puanindan (2) puan diigtirtiliir.

Kazanilmis 3 set iizerinden oynanan miisabakalarda

. 3 -0(0-3) ve 3—1 (1-3) sonuglanan miisabakalarda galip gelen takima (3) puan,
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. 3 — 2 (2-3) sonuglanan miisabakalarda galip gelen takima (2) puan,

. 2 — 3 (3-2) sonuglanan miisabakalarda maglup olan takima (1) puan,

. 1-3(3-1) ve 0 — 3 (3-0) sonuglanan miisabakalarda maglup olan takima (0) puan
verilir.

. Hiikmen galibiyet alan takimin toplam puanina (3) puan eklenir. Hiikkmen maglup
olan takimin toplam puanindan (3) puan distiriiliir. Hiikmen galibiyet durumunda,

hiikkmen galip gelen takima averaj verilmez.

e Bir veya birden fazla takimin katildig1 yarigsmalarda siralama su sekilde belirlenir;
Kazanilmis Mag Sayisi (galibiyet sayisi) fazla olan takim {ist sirada yer alir.
36. ESITLIGIN BOZULMASI

a) Kazanilmis mag¢ sayisinin (galibiyet sayisi) esitligi halinde siralama kazanilan
toplam puana gore belirlenir.

b) Kazanilan toplam puana goére esitligin bozulmamasi halinde siralama set
averajina gore belirlenir.

c) Set averaji hesaplanirken takimlarin miisabakalar sonunda aldiklar1 setlerin
toplamu, verdikleri setlerin toplamina bdliiniir.

d) Siralama, set averaji biiyiik olan takim iist sirada yer alacak sekilde yapilir.

e) Esitligin set averajina gore de devam etmesi halinde say1 averajina bakilir.

f) Esitligi devam eden takimlarin yaptiklari tiim miisabakalar sonunda aldiklart
sayilarin toplami, verdikleri sayilarin toplamina boliiniir. Takimlar, ¢ikan sayinin
(say1 averaj1) biiyiikliigline gore yukaridan agagiya siralanir.

g) Esitlik yine de bozulmamissa bu durumdaki takimlarin kendi aralarinda yaptiklari
yarismalarda kazanilmis mag, puan, set ve sayr averajina sira ile bagvurularak
siralama belirlenir.

37. Takimlardan birinin sahaya c¢ikmamasi halinde sahaya cikmayan takim hiikmen
yenilmis sayilacaktir.

38. Talimatlarda yer almayan konularda TVF talimatlar1 gegerlidir.

3x3 BASKETBOL UYGULAMA ESASLARI

[l Miidiirliigii tarafindan belirlenecek basketbol sahasinda maglari diizenlenecektir.
Oyun alan1 3x3 FIBA oyun kurallarinda belirtilen 6lgiilere ve sartlara uygun olacaktir.
Kamu kurumlarinca 3 asil +1 yedek olacak sekilde takimlar olusturulacaktir.
Kadinlar ve Erkekler kategorilerinde katilim saglanacaktir.

Miisabakalar tek devreli lig usuliine gore yapilacaktir.
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a) II Tertip Kurulunun teknik toplantida oy ¢oklugu ile alacag: karar kapsaminda
farkli eleme uygulamalar1 yapabilir.
b) Oy esitligi durumunda Tertip Kurulu Bagkanin verecegi karar gegerli olacaktir.

6. Turnuvadan diskalifiye olmus ya da elenmis takimin sporcusu baska takima gecis
yapamaz.

7. Katilimcilar turnuvaya bagladiklar1 takim disinda ikinci bir takimda maga ¢ikamaz.
Oynadig1 tespit edilmesi halinde ise bu oyuncunun oynadigi tiim maglarda takimi
hiikmen maglup ilan edilecektir

8. Takimlar arasi katilimci gegisi yapilamaz. Oynadigi tespit edilmesi halinde ise bu
oyuncunun oynadig1 tim maglarda takimi hiikkmen maglup ilan edilecektir
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Miisabakalardan elenen bir takimin oyuncusu, spor dali fark etmeksizin bagka bir
takimda oynayamaz. Oynadigi tespit edilmesi halinde ise bu oyuncunun oynadigi tiim
maglarda takimi hiikmen maglup ilan edilecektir.

Takim kaptan1 ayn1 zamanda takim teknik sorumlulugunu {istlenir.

Takimlar yedek oyuncular da dahil olmak tizere kadrolarinda diledikleri kadar ilgili spor
dalinda antrenorliik belgesine sahip oyuncu oynatabilirler.

Mag esnasinda yedek oyuncu ile aktif oyuncular sinirsiz sayida gegis yapabilirler.
Turnuvaya katilacak olan takimin sporcu personeli kurumlarinca uygun goriilmesi
halinde mag saatlerinde idari izinli sayilacaktir.

Turnuvada oynanacak her miisabakada 2 orta hakem ve 3 masa gorevlisi
gorevlendirilir.

Maga baglayacak takim yazi, tura atisi ile belirlenir.

Tiim katilimcilar e-Devlet kapisindan giris yaparak Spor Bilgi Sisteminde bulunan
turnuva etkinligine sahsen bagvurmak ve Ek-1’de yer alan basvuru formunu
doldurmak zorundadir.

a) e-Devlet kapisindan basvuru yontemi i¢in ek-2’deki QR Kodu okutunuz.
Ek-1’de bulunan bagvuru formu imzalanarak, il miidiirliklerinin ilgili birimlerine 01
Ekim 2026 Persembe giiniine kadar teslim edilecektir.

Bagvuru formunu gondermeyen takimlar turnuvaya katilamayacaktir.

Katilimeilar spor yapmaya uygun kiyafet ve ayakkabi ile mag sahasina gelecektir.

Spor dalina uygun malzemesi olmayan katilimcilar maga ¢ikamayacaktir.

Takimlar tek tip renkte forma giymek zorundadur. iki takimin ayni renkte olmasi halinde
takimlardan biri antrenman yelegi giyecektir. Yelek Genglik ve Spor Il Miidiirliigii
tarafindan temin edilecek olup, yelegi giyecek takim kura ile belirlenecektir. Sporcular
turnuva siiresince ayni forma numarasi ile yarisacaktir.

Takimlar maglardan 15 dakika 6nce oyun alaninda olacak ve birlikte 1sinacaklardir.
Isinma siiresi 15 dakikadir.

Tiim kategorilerde 3x3 miisabaka kagidi kullanilacaktir.

Tiim miisabakalarda resmi 3x3 basketbol topu kullanilacaktir.

Mahalli, Grup ve Tirkiye Birinciligi miisabakalarinda FIBA 3x3 oyun standartlarina
uygun FIBA onayl1 oyun topu kullanilacaktir.

FIBA onayl1 resmi miisabaka topunun olmadig1 durumlarda katilime1 takimlarin FIBA
3x3 onayli topu ile miisabaka gerceklestirile bilir. Bu durumda miisabakada kullanilacak
toplarin uygunlugu karsilagsma 6ncesinde gorevli hakemler tarafindan kontrol edilir.
Takimdan sporcu eksildigi durumda (sakatlanma, diskalifiye vb.) sahada 1 oyuncu
kalana kadar mag¢ oynanabilecektir.

Resmi 3x3 FIBA onayli mag¢ topunun temin edilemedigi durumda standart mag topu ile
maglar hakem karari ile oynatilabilir.

Miisabakalar 3x3 resmi mac¢ kuralarina uygun oyun siiresi olan 10 dakikalik 1
periyottur.

Oyun saati 6lii top durumlarinda ve serbest atislarda durdurulacaktir.

Oyun saati topun degisimi tamamlandiktan (top hiicum takimin ellerinde oldugunda)
yeniden baglatilacaktir. Ancak, kurala uygun oyun saatinin bitmesinden 6nce 21 ya da
daha fazla skor yapan ilk takim mag1 kazanir.

Altin skor kurali sadece kurala uygun oyun siiresine uygulanir (olasi bir uzatmaya degil)
kurala uygun oyun siiresinin sonunda skor esitse bir uzatma oynanacaktir.



33. Uzatma baslamadan 6nce 1 dakikalik bir ara olacaktir.
34. Uzatmada 2 say1 yapan ilk takim mag1 kazanir.
35. Hiikkmen galibiyet durumunda, hiikmen galip gelen takima averaj verilmez.
IL SECMELERI
36. 11 segmelerinde miisabakalar grup usuliine gére oynanacaktir. Grup ve grupta yer alacak

takim sayilar1 katilim durumuna gore tertip komitesi tarafindan teknik toplantida
belirlenecektir. Grup miisabakalarindan sonra ilk iki sirada yer alan takimlar bir {ist
tura ¢ikacaktir. Miisabakalar eleme usuliine gére devam edecektir.
GRUP BIRINCILIGI
37. Grup birinciligi miisabakalari; grupta yer alacak takim sayilarina gore tertip komitesi
tarafindan teknik toplantida belirlenecektir. Grup maglari sonucunda; ilk iki sirada yer
alan takimlar bir st tura ¢ikacaktir. Miisabakalar eleme usuliine gore devam edecektir.
Her kategoride (kadin/erkek) ilk iki takim Tiirkiye Birinciligine gidecektir.
TURKIYE BIRINCILiGI
38. Tiirkiye Birinciligi miisabakalari, Grup miisabakalar1 seklinde tek devreli lig usuliine

gore oynanir.
39. 14 takimin gelmesi halinde gruplar 5°1i, 5°1i ve 4’11 gruplar halinde ve kura ile belirlenir.
40. 14 takimdan daha az takimin geldigi durumlarda grup sayilarini teknik toplantida
yapilacak oylama sonucunda karar baglanacaktir.
a) Oylamanin esitligi durumunda tertip komitesi baskanini karar1 gegerli olacaktir.
41. Talimatta belirtilmeyen diger hususlar i¢in FIBA oyun kurallar1 gegerli olacaktir.

ESITLIGIN BOZULMASI

42.1ki veya daha fazla takimin gruptaki tiim maclar sonunda galibiyet-maglubiyet
dereceleri esitse, dncelikle bu takimlarin kendi aralarinda oynadiklar1 maglar dikkate
almir.
43. Kendi aralarindaki galibiyet-maglubiyet dereceleri de esitse, asagidaki kriterler sirastyla
uygulanir:
a) Takimlarm grup asamasindaki tiim miisabakalarda attiklari sayilarin mag basina
ortalamasi dikkate alinir.
b) Yukaridaki kriterlerin uygulanmasina ragmen esitligin devam etmesi halinde en
az say1 yiyen takim bir {ist tura ¢ikar
c) Esitligin devam etmesi halinde, siralama 6nce hiikkmen maglubiyet sayisina
gore; esitligin yine bozulmamasi halinde ise kura ile belirlenir.

MASA TENISI UYGULAMA ESASLARI

1. Takimlar, kadin ve erkek kategorilerinde 3 asil ve 1 yedek olmak iizere en fazla 4

sporcudan olusur.

2. Takimlar en fazla 5 sporcudan olusabilir. takim miisabakalar1 3 sporcu iizerinden
oynanir. Takimlar miisabakalara 3, 4 veya 5 sporcu ile katilabilir; yedek sporcu
bulundurmak zorunlu degildir. Yedek sporcular miisabaka igerisinde oyuncu degisikligi
yapilarak oynatilabilir.

3. Takimin miisabaka 6ncesinde veya miisabaka sirasinda herhangi bir nedenle 2 sporcuya
diismesi halinde miisabakaya devam edilir. Eksik sporcunun oynayacagi mag, rakip
sporcu lehine hilkkmen sonug¢landirilir ve ilgili magin puani rakip takima verilir.

4. Sporcu sayisinin 1’e diismesi halinde takim hilkkmen maglup sayilir.
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11 Miidiirliigii tarafindan belirlenecek spor salonunda maglar diizenlenecektir.
Masa Tenisi oyun kurallarinda belirtilen oyun alani standartlar1 gecerli olacaktir.
Miisabakalar tek devreli lig usuliine gore yapilacaktir.

¢) 1l Tertip Kurulunun teknik toplantida oy ¢oklugu ile alacag: karar kapsaminda

farkli eleme uygulamalar1 yapabilir.

d) Oy esitligi durumunda Tertip Kurulu Bagkanin verecegi karar gegerli olacaktir.
Kadinlar ve Erkekler kategorilerinde katilim saglanacaktir.
Turnuvadan diskalifiye olmus ya da elenmis takimin sporcusu baska takima gecis
yapamaz. Oynadig1 tespit edilmesi halinde ise bu oyuncunun oynadigi tiim maglarda
takim1 hiikkmen maglup ilan edilecektir
Katilimcilar turnuvaya basladiklar1 takim disinda ikinci bir takimda maga ¢ikamaz.
Oynadig1 tespit edilmesi halinde ise bu oyuncunun oynadigi tim magclarda takimi
hilkkmen maglup ilan edilecektir
Takimlar aras1 katilimer gecisi yapilamaz. Oynadigi tespit edilmesi halinde ise bu
oyuncunun oynadig1 tiim maglarda takimi hiikkmen maglup ilan edilecektir
Miisabakalardan elenen bir takimin oyuncusu, spor dali fark etmeksizin baska bir
takimda oynayamaz. Oynadig tespit edilmesi halinde ise bu oyuncunun oynadig1 tiim
maclarda takim1 hitkmen maglup ilan edilecektir.
Takim kaptan1 ayn1 zamanda takim teknik sorumlulugunu {iistlenir.
Takimlar yedek oyuncular da dahil olmak tizere kadrolarinda diledikleri kadar ilgili spor
dalinda antrendrliik belgesine sahip oyuncu oynatabilirler.
Turnuvaya katilacak olan takimin sporcu personeli kurumlarinca uygun goriilmesi
halinde mag saatlerinde idari izinli sayilacaktir.
Turnuvada oynanacak her mag¢ bir hakem ve bir yardimci hakem tarafindan
yonetilecektir.
Magca baglayacak takim yazi, tura atisi ile belirlenir.
Tim katilimeilar e-Devlet kapisindan giris yaparak Spor Bilgi Sisteminde bulunan
turnuva etkinligine sahsen bagvurmak ve Ek-1’de yer alan basvuru formunu doldurmak
zorundadir

a) e-Devlet kapisindan basvuru yontemi icin ek-2’deki QR Kodu okutunuz.
Ek-1’de bulunan bagvuru formu imzalanarak, il midiirliiklerinin ilgili birimlerine 01
Ekim 2026 Persembe giiniine kadar teslim edilecektir.
Bagvuru formunu gondermeyen takimlar turnuvaya katilamayacaktir.
Katilimeilar spor yapmaya uygun kiyafet ve ayakkabr ile oyun alanina gelecektir.
Maglarda beyaz forma ve sort kullanilmayacaktir.
Oyuncular maglardan 15 dakika 6dnce oyun alaninda olacak ve birlikte 1sinacaklardir.
Isinma siiresi 15 dakikadir.
Maglarda en az 18mm’lik masa tenisi masasi, raket ve toplar kullanilacaktir.
Set kazanmak i¢in oyunculardan birinin ilk olarak 11 sayiya ulasmasi durumunda seti
kazanmis sayilir.
Her iki oyuncunun 10 say1 almas1 durumunda; pes pese 2 say1 alip rakibinin 2 say1 6niine
gegen oyuncu seti kazanmis sayilir.
Takim oyuncularindan biri maga ¢ikmazsa eslestigi mactan; maca ¢ikmayan oyuncu
hiikmen yenilmis sayilacaktir.
Hiikmen galibiyet durumunda, hilkmen galip gelen takima averaj verilmez.

iL SECMELERI




29.

11 segmelerinde miisabakalar grup usuliine gdre oynanacaktir. Grup ve grupta yer alacak
takim sayilar1 katilim durumuna gore tertip komitesi tarafindan teknik toplantida
belirlenecektir. Grup miisabakalarindan sonra ilk iki sirada yer alan takimlar bir {ist
tura ¢ikacaktir. Miisabakalar eleme usuliine gore devam edecektir.

GRUP BIiRINCILIGI

44,

Grup birinciligi miisabakalari; grupta yer alacak takim sayilarina gore tertip komitesi
tarafindan teknik toplantida belirlenecektir. Grup maglar1 sonucunda; ilk iki sirada
yer alan takimlar bir tist tura ¢ikacaktir. Miisabakalar eleme usuliine gére devam
edecektir. Her kategoride (kadin/erkek) ilk iki takim Tiirkiye Birinciligine gidecektir.

TURKIYE BIiRINCILIGI

30.

31.
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34.

Tiirkiye Birinciligi miisabakalari, Grup miisabakalar1 seklinde tek devreli lig usuliine
gore oynanir.
14 takimin gelmesi halinde gruplar 5°1i, 5°1i ve 4’lii gruplar halinde ve kura ile belirlenir.
14 takimdan daha az takimin geldigi durumlarda grup sayilarini teknik toplantida
yapilacak oylama sonucunda karar baglanacaktir.

a) Oylamanin esitligi durumunda tertip komitesi baskanini karar1 gecerli olacaktir.
5 maglik sistem (Yeni Swaythling Kupa sistemi, 5 tek): 3 alan galip olacaktir. Bir takim 3
oyuncudan 1 de yedek oyuncudan olusacaktir. Oyun sirasi - Aile X-BileY-CileZ-AileY
- Bile X seklinde olacaktir.

Talimatlarda yer almayan konularda TMTF talimatlar1 gecerlidir.

ESITLIGIN BOZULMASI

Takimlarin kendi aralarinda oynadiklar1 miisabakalar dikkate alinarak sirasiyla;

35.
36.
37.

Kazanilan takim miisabakasi, kazanilan/kaybedilen bireysel mag orani,
Kazanilan/kaybedilen set oran1 ve kazanilan/kaybedilen say1 oran1 esas alinir.
Esitligin devam etmesi halinde, siralama once hiikmen maglubiyet sayisina gore;
esitligin yine bozulmamasi halinde ise kura ile belirlenir.

FUTSAL UYGULAMA ESASLARI

1.
2.
3.

Maglar; sahadaki 1 kaleci ve 4 oyuncu olmak iizere toplam 5 oyuncu ile oynanur.
Takimlarda 1 tanesi kaleci olmak iizere, toplam 5 yedek oyuncu bulunabilir.
II Miidiirliigii tarafindan belirlenecek ve futsal oynamaya miisait sahalarda maclar
diizenlenecektir.
Kadinlar ve Erkekler kategorilerinde katilim saglanacaktir.
Turnuvaya katilacak olan takimin sporcu personeli kurumlarinca uygun goriilmesi
halinde mag saatlerinde idari izinli sayilacaktir.
Magca baglayacak takim yazi, tura atisi ile belirlenir.
Tiim katilimeilar e-Devlet kapisindan giris yaparak Spor Bilgi Sisteminde bulunan
turnuva etkinligine sahsen basvurmak ve Ek-1’de yer alan bagvuru formunu doldurmak
zorundadir

a) e-Devlet kapisindan basvuru yontemi icin ek-2’deki QR Kodu okutunuz.
Ek-1’de bulunan bagvuru formu imzalanarak, il miidiirliklerinin ilgili birimlerine 01
Ekim 2026 Persembe giiniine kadar teslim edilecektir.
Basvuru formunu géondermeyen takimlar turnuvaya katilamayacaktir.



10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.
17.

18.

19.

20

22.
23.

24,
25.

26.
217.

28.

29.

30.

Turnuvadan diskalifiye olmus ya da elenmis takimin sporcusu baska takima gecis
yapamaz. Oynadigi tespit edilmesi halinde ise bu oyuncunun oynadigi tiim maglarda
takim1 hiikkmen maglup ilan edilecektir

Katilimcilar turnuvaya basladiklar1 takim disinda ikinci bir takimda maga ¢ikamaz.
Oynadig1 tespit edilmesi halinde ise bu oyuncunun oynadigi tim magclarda takimi
hiikmen maglup ilan edilecektir

Takimlar aras1 katilimc1 gegisi yapilamaz. Oynadigi tespit edilmesi halinde ise bu
oyuncunun oynadig1 tiim magclarda takimi hilkkmen maglup ilan edilecektir
Miisabakalardan elenen bir takimin oyuncusu, spor dali fark etmeksizin bagka bir
takimda oynayamaz. Oynadigi tespit edilmesi halinde ise bu oyuncunun oynadigi tim
maglarda takimi hiikmen maglup ilan edilecektir.

Miisabakalar tek devreli lig usuliine gore yapilacaktir.

a) 11 Tertip Kurulunun teknik toplantida oy ¢oklugu ile alacag: karar kapsaminda

farkli eleme uygulamalar1 yapabilir.

b) Oy esitligi durumunda Tertip Kurulu Baskanin verecegi karar gecerli olacaktir.
Miisabakalarda galip takimlara 3 (ii¢), berabere kalan takimlara 1 (bir), maglup
takimlara O (sifir) puan verilir.

Hitkmen galibiyetlerde miisabaka (5-0) tescil edilir.

Eger miisabaka yarida kalmigsa, hiikmen maglup olan takimin attigi goller gegerli
sayllmaz.

Hiikmen kazanan takima 3 (ii¢) puan (5-0), mag1 hiikkmen kaybeden takima 0 (sifir) puan
verilir.

Hiikmen yenik sayilan takim, gol atmis olsa dahi hicbir golii gecerli kabul edilmez.

. Hiikmen galip gelen takimin (5°ten) fazla attig1 goller gecerli olarak kabul edilir.
21.

Mahalli, Grup ve Tirkiye Birinciligi yarismalarinda; yarigsmalarin beraberlikle
sonuglanmas1 halinde uzatma yapilmaz ve dogrudan penalti atislarina gecilir.

3 er penalt1 atis1 yapilir. Penalt1 atiglarina, sonug¢ alinincaya kadar devam edilir.
Beraberlik sonucunda siralama igin yapilan penalti atisindaki goller averaja dahil
edilmez.

Oyun alani dlgtileri 25-42 metre uzunluk, 16-25 metre genislikte olmalidir.

Oyun alani ¢izgileri Tiirkiye Futbol Federasyonu tarafindan yaymlanmis Futsal Oyun
Kurallar1 Kitabinda belirtilen standartlara azami uyularak hazirlanacaktir.

Maglar 4 numarali futsal topu ile oynanacaktir.

Magcin baslayabilmesi i¢in her takimin sahada en az 3 oyuncu ile hazir bulunmasi
zorunludur. Eger bir takimda, bir veya birden fazla oyuncunun oyun alanini bilerek terk
etmesi sonucunda 3’ten daha az sayida oyuncu kalmigsa, hakem oyunu durdurmak
zorunda degildir ve avantaj oynatabilir, fakat top oyun disi oldugunda takimlardan
birinin en az {i¢ oyuncusu yoksa oyun kaldig1 yerden devam edemez.

Bir takim sahada 3 oyuncu kalana kadar maca devam edebilir. Yedeklerde dahil 3
oyuncudan az oyuncusu kalan takim maca devam edemez ve hiikkmen maglup ilan edilir.
Miisabaka siiresince takimlar baglama vurusu yapilmadan oOnce bildirilmis tim
oyuncular1 arasinda istedikleri kadar as oyuncu ve yedek oyuncu degisikligini mag
boyunca yapabilirler.

Mag esnasinda oyunun durmasina gerek olmadan oyuncu degisiklikleri (kaleci dahil)
Futsal Oyun Kurallar1 kitabinda belirtilen sekilde gergeklestirilir.



31.

32.

33.
34.

35.

Oyuncular sporcu sagligii tehlikeye sokacak ekipman giyemezler. Tespit edilmesi
halinde hakem tarafindan oyun disina alinir ve ekipman uygun standartlarda olana kadar
maglarda sporcuya yer verilmez.

Taki vb. materyaller mag¢ Oncesi yapilan kontrol de hakem tarafindan ¢ikartilmasi
istenir.

Oyuncular Futsal spor dalina uygun kiyafetler ile miisabaka alanina girebilirler.

Civili krampon vb. futsal oynanmaya ve oyunun oynandigi zemine uygun olmayan
futbol ayakkabisinin kullanimi yasaktir.

Hiikmen galibiyet durumunda, hiilkmen galip gelen takima averaj verilmez.

ESITLIGIN BOZULMASI

36.

37.

38.

39.
40.

41.
42.

43.

44,
45.

46.
47.

48.

Iki veya daha fazla takimm gruptaki tiim magclar sonunda galibiyet-maglubiyet
dereceleri esitse, dncelikle bu takimlarin kendi aralarinda oynadiklar1 maglar dikkate
alinir.
Kendi aralarindaki galibiyet-maglubiyet dereceleri de esitse, asagidaki kriterler sirasiyla
uygulanir.

a. Kendi aralarindaki magclarda daha ¢ok gol atan (Ikili Averaj)
Grup maglarinda daha fazla gol atan (Genel Averaj)
Esitligin devam etmesi halinde grup maglarinda en az gol yiyen (Genel Averaj)
Esitligin devam etmesi halinde Sar1 Kart sayisi
Esitligin devam etmesi halinde Kirmiz1 Kart sayis1
Esitligin devam etmesi halinde hiikmen maglubiyet durumu
Esitligin devam etmesi halinde kura ile esitlik bozulur.

Q@ o oo o

Oyun durdugu anda hakemin izniyle Kaleci diger bir oyuncu ile yer degistirebilir.
Kaleci, yedek kaleciyle izinsiz bir sekilde istedigi zaman yer degistirebilir. (Oyunun
durmasina gerek yoktur. Oyuncu degisiklik bolgesinden degisiklik yapilmalidir).
Oyuncu degisikligi sinirsizdir (Mola esnasinda degisiklik yapilamaz).

Yedek oyuncularin yelek giyme ve oyuncu degisikliginde yelekleri kullanma
zorunlulugu vardir. (Yelekler oyuncu degisikligi esnasinda elden ele teslim edilecek
sekilde kullanilmalidir).

Takimlar yedek oyuncular i¢in mutlaka yeterli sayida yelek bulundurmak zorundadir.
Oyun siiresi 2x15 dakika, devre aras1 5 dakikadir. (Siire, her devrenin son 2’ser
dakikasinda durdurulur.) Topun oyun alaninin digina gitmesi, yedek top olmamasi,
sakatlik yasanmas1 ve sakatlik tedavisinin uzun siire alabilecek olmasi durumlarinda
periyot sonlarindaki 2 dakika disinda da miisabakanin hakemleri siireyi durdurma
yetkisine sahiptir.)

Miisabaka siiresinin bittigini belirten Gong c¢aldigi anda miisabaka sonlanir. (Gong
caldiktan sonra kaleye giren top gol olarak kabul edilmez)

Takimlarin her bir devrede 1’er dakikalik olmak iizere toplam 2 mola hakk: vardr.
Santrada topun hareket etmesi oyunun baglamasi i¢in yeterlidir. (Top geriye dogru
oynanabilir.)

Hakem atisinda top, yere degince oyuna girer.

Tiim duran toplarda rakip, 5 metre uzaklikta bulunmali. Bu mesafe hakem tarafindan
belirlenir.

Top, yerden ya da havadan kale ¢izgisini veya ta¢ ¢izgisini tamamen gectiginde, oyun
hakem tarafindan durduruldugunda ya da top tavana ¢arpti§inda top oyun disidir.



49,

50.
51.

52.

53.

54.

55.

56.

S7.

58.

59.

60.

61.

62.

63.

64.

65.

Topun tavana degerek oyun dis1 olmasi durumunda topa en son temas eden takimin
rakibi tarafindan ta¢ vurusu ile baslanir.
Kale atisindan ve ta¢ vurusundan direkt bir gol yapilamaz.
Direkt serbest vurus gerektiren ihlallerin tiimii (penalt1 hari¢) birikmig faullere dahil
edilmek zorundadir.
6’1nc1 birikmis faulden sonra faul sayis1 dolan takim aleyhine 10 metre noktasindan
bir penalt1 atis1 rakibi tarafindan kullanilir.
Birikmis altinci faul sonrasindaki 10 metre vuruslarinda sporcu; topu gol amaci ile
rakibin kalesine dogru vurmalidir, takim arkadagina pas olarak atamaz.
Ihtar — ihrag vardir. Thrag edilen sporcunun takimi 2 dakika siiresince 1 kisi eksik oynar.
Eksik takim bu iki dakika igerisinde gol yemesi halinde yedek oyuncu hemen oyuna
girer.
Her iki takim da eksik fakat esit oyuncuya sahipse, golden sonra iki takim da oyuna
oyuncu alamaz.
Bir yedek oyuncu Futsal Oyun Kitabindaki Kural 12 de belirtilen ihlallerden birisini
yaparsa ihtar ve ihrag ile cezalandirilir.
Ihrag edilen oyuncular, il Spor Disiplin Kurulu’na sevki gerektirmeyen durumlarda bir
sonraki miisabakada takim kadrosunda yer almayarak cezalarini infaz eder(ler).
Bir kaleci sahanin herhangi bir yerinde kontrollii bir sekilde topla oynadiktan sonra
rakibi temas etmeden takim arkadasi tarafindan bilerek tekrar kendisine atilan topa
tekrar kendi yar1 sahasinda dokunamaz.
Kaleci kendi yar1 alaninda topla en fazla 4 saniye oynayabilir. Kaleci rakip yar1 alan
icinde say1 ve siire sinirlamasi olmaksizin topla oynayabilir. Kaleciler topu, akan
oyunda (top oyunda iken) eli ile dogrudan yar1 saha ¢izgisini gececek sekilde atabilir,
bu bir ihlal degildir.
Penalt1 Atis1, ceza alani igeresinde yapilan ihlallerden dogan penalti vurusu 6 metreden,
birikmis faullerden dogan vurus da 10 m penalti noktasindan (direkt serbest vurus
olarak) kullanilir.
Tag Atis1, topun oyun alaninin disina ¢iktig1 yerden 4 saniye icerisinde ayakla kullanilir
(rakip oyuncular 5 metreden yakin duramaz).
Tag vuruslarinda topun tam ¢izgi iizerinde hareketsiz duruyor olmasi gerekir. Oyuncu
tac atisindan dogrudan kaleye vurusla gol yapamaz.
Kale Atisi, kaleci tarafindan 4 saniye icerisinde elle kullanilir. Top atildiginda veya
serbest birakildiginda ve acik¢a hareket ettiginde oyundadir. Kale atisindan direk bir gol
yapilamaz.
Ko6se Vurusu i¢in oyun alani i¢inde her kdseye 25 cm yaricapinda bir ¢ceyrek cember
cizilmelidir.
Kose vurusunun dort saniye igerisinde veya kose alanindan yapilmamasi ya da kose
vurusu kullanilirken vurusu yapan oyuncunun takim arkadasinin saha diginda olmasi da
dahil olmak iizere diger tiim ihlaller i¢in rakip takim lehine kale atis1 verilir.
Penalt1 noktasindan yapilan seri penalt1 vuruglarinda;

a) Hakem vuruslarin yapilacagi kaleyi secer, para atig1 yapar ve kazanan takimin

kaptani ilk veya ikinci penalt1 vurusundan hangisini yapacagini seger.
b) Hakem, ikinci hakem, ig¢iincii hakem (varsa) ve zaman hakemi kullanilan
atislarin kaydini tutar.



c) Tim oyuncular ve yedekler penaltt vuruslarimi kullanabilirler. (Seri penalti
atislarinda oyuncusu esitlenmesi yoktur. Ancak; futbolda oldugu gibi oyuncular
esitlenebilir).

d) Her vurus farkli bir oyuncu tarafindan yapilir ve herhangi bir oyuncu ikinci bir
vurus yapmadan Once vurusu yapabilecek tiim oyuncular bir vurus yapmis
olmalidir.

e) Bir kaleci, penalti1 vuruslari kullanilirken herhangi bir oyuncu ile yer
degistirebilir. Vurus yapabilecek bir oyuncu, hakemin bilgisi dahilinde ve
kiyafeti uygun olmasi sartiyla, penalti vuruslar sirasinda istenilen her zamanda
kaleci ile yer degistirebilir.

f) Eger bir takimin rakibi ile esit hale gelmek igin sayisini azaltmasi gerekiyorsa,
penalt1 vurusu yapabilecek oyunculari gibi kalecilerini de disarida birakabilir.

g) Aksi belirtilmedigi siirece, penalti vuruslart yapilirken FIFA nin Futsal Oyun
Kurallar1 ve yonetmeligi gegerli olacaktir.

66. Kaleci, top oyunda iken kaleci vurusu (degaj) yapabilir ve kaleci vurusu ile (degaj) gol
yapabilir.

67. Sahada yer alan tim oyuncular, saglik nedeniyle tedavi gordiigli esnasinda ilk
degerlendirmenin ardindan tedavisine oyun alani disinda devam etmek zorundadir. Bu
kaleciler i¢cinde gegerlidir.

68. Tedavi siiresi devam ettigi sirada yedek oyuncu konumunda bulunan bir oyuncu sahaya
girer ve miisabaka devam eder. Tedavisi tamamlanan oyuncu ise oyuncu degistirme
kurallar1 dahilinde tekrardan oyuna girebilir.

69. Talimatta yazmayan hususlarda TFF Federasyonu Resmi Futsal Oyun Kurallar1 gegerli
olacaktir.

IL SECMELERI

70. il segmelerinde miisabakalar grup usuliine gére oynanacaktir. Grup ve grupta yer alacak
takim sayilart katilim durumuna gore tertip komitesi tarafindan teknik toplantida
belirlenecektir. Grup miisabakalarindan sonra ilk iki sirada yer alan takimlar bir {ist
tura ¢ikacaktir. Miisabakalar eleme usuliine gére devam edecektir.

GRUP BIRINCILiGi

71. Grup birinciligi miisabakalari; grupta yer alacak takim sayilarina gore tertip komitesi
tarafindan teknik toplantida belirlenecektir. Grup maglart sonucunda; ilk iki sirada yer
alan takimlar bir iist tura ¢ikacaktir. Miisabakalar eleme usuliine gore devam edecektir.
Her kategoride (kadin/erkek) ilk iki takim Tiirkiye Birinciligine gidecektir.

TURKIYE BIRINCILIGI

61. Tiirkiye Birinciligi miisabakalari, Grup miisabakalar1 seklinde tek devreli lig usuliine
gore oynanir.

62. 14 takimin gelmesi halinde gruplar 5°1i, 5°1i ve 4’lii gruplar halinde ve kura ile
belirlenir.

63. 14 takimdan daha az takimin geldigi durumlarda grup sayilarini teknik toplantida
yapilacak oylama sonucunda karar baglanacaktir.

a) Oylamanin esitligi durumunda tertip komitesi bagkanini karar1 gegerli
olacaktir.



